Linnavaljak - avalik ruum
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,Minu unistuste linnavaljak”



Hea Opetaja ja juhendaja!

Sel aastal korraldab Linnalabor juba neljandat korda iile-eestilist koolinoortele
suunatud arhitektuurikonkurssi. Eelnevatel aastatel on konkursi teemadeks olnud
"Unistuste koolimaja"”, "Minu unistuste koolihoov" ja "Minu unistuste kodutdnav". Sel
aastal astume sammukese tdnavalt edasi ja leiame end linnavaljakult. Esimest korda
anname Opilastele lahendada konkreetse objekti ehk kodik konkursitood tegelevad

olemasoleva Paide keskvaljaku timberkujundamisega.

Konkursi tlilesandega soovime panna oOpilasi motlema laiemalt meid Umbritsevast
linnaruumist ja anda neile voimaluse moelda kaasa mitmekiilgse ja poneva linnaruumi
loomisel. Uhtlasi loodame, et konkursil osalemise kaudu muutuvad nad linnaruumi
suhtes ka edaspidi tahelepanelikumaks ning julgevad vajadusel oma arvamust avaldada
(nt linnaplaneerimises osalemine). Mida rohkem inimesi ruumiteemast huvitub ja kaasa
raagib, seda kirjuma ja laiapohjalisema linnaruumi me theskoos loome.

Kdesolev materjal annab laiema iilevaate linnaruumiga seotud teemadest. Teemade
juures on ka viited tidiendavale materjalile ning 16pus moned vaikesed lisalilesanded
mida ,soojenduseks” ehk enne Paide linnavadljaku kujundamist teha. Materjali voib
kasutada nii ettevalmistuseks konkursist osavotul kui ka tildisemalt linnaruumi ja
linliku elukeskkonna kasitlemiseks koolitundides. Lisaks on meie kodulehel
www.nooredarhitektid.ee saadaval ka eelmiste aastate materjalid, mille seast leiab veel
ponevaid naiteid ja lugemist teema laiendamiseks.

Ponevat koolitundi ja edu konkursil osalemisel!
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http://www.nooredarhitektid.ee/

Paide linnavidljaku projekt

Konkursi eesmark on pakkuda lahendusi, mis muudaks Paide linnavaljaku inimsdbra-
likumaks ja mitmekesisemaks, 21. sajandile kohaseks avalikuks ruumiks, kus samas
sdiliks esinduslikkus (raekoja hoone) ja ajalooline parand (kirik, vanad hooned,
tthendus vallimdega). Oluline on, et valjak pakuks meeldivat, ponevat ja turvalist olemist
ning tegevusvoimalusi igas vanuses inimesele igal aastaajal. Atraktiivne avalik ruum
kutsub inimesi seda kasutama ning muudab linnasiidame (taas) elavaks.

Projekti koostamisel tasub liikuda iildiselt tiksikule, suuremast pildist konkreetsema
kujunduse ja detailsemate lahendusteni. Alustada visioonist ja unistustest ning seejarel
moelda, kuidas neid vormistada ja ellu viia.

Enne alustamist motle sellele, milline on tiks tore linnavaljak, mis pakub mitmekiilgseid
tegevusi erinevas vanuses inimestele nii igapaevaselt kui ka hooajalistest eriparadest
lahtuvalt. Millised linnavaljakud on sulle meelde jadnud, mis on sulle seal meeldinud ja
mis mitte? Kas valjak on moéeldud ainult paraadideks ja turgudeks voi hoopis
igapdevaseks manguks ja rulatamiseks ning pikniku pidamiseks? Kas seal saab vabalt
joosta voi tuleb igal sammul olla tahelepanelik autode suhtes? Kellega veedaksid aega
linnavaljakul - mida teeksid seal sopradega, mida aga ema-isaga? Milline on véljaku
haljastus? Millist linnam606blit sinu kavandatud tegevused vajavad? Mis teeb valjaku
teiste linnade valjakute seast silmapaistvaks ja eriliseks? Lase oma motetel vabalt
lennata, need vdéivad olla ka esmapilgul teostamatud!
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Linnauuring

Oluline ja méddapadasmatu osa arhitekti todst on kohapeal kdimine ja projektialaga
tutvumine - miljo6 tunnetamine ja imbruse kaardistamine, sest inimeste liikumine ja
tegevused loovad projektile vajaliku baasi. Paide keskvaljaku kiilastamine ning linnas
ringiuitamine koos ruumi markamisega ja markmete tegemisega (nii vabakaelised
visandid, fotod, olulised marksonad) voiks olla osa konkursitoost. Seda saab
kombineerida mone teise ainega ning teha valjasdidutunni, kus saab lisaks 6ppida
geograafiat, bioloogiat, ajalugu, tihiskonnadpetust vms ning valioppeklassiks on kogu
Paide linn.

Kohapeal kiies ei tasu kindlasti valjakult lihtsalt l1abi kiirustada - kdige paremat infot
saab kohapeal olles ehk viibides seal pikemalt, vaadates, kuidas ruumi praegu
kasutatakse, millised on inimeste liikumismustrid, kuidas paike liigub ja millised kohad
on eriti monusad. Isegi kui koht on varasemast tuttav, annab lahtiste silmade ja avatud
meelega pikemaajalisem vaatlus palju uut infot. Nii voib samas kohas kiia erineval
kellaajal, nddalapdeval voi aastaajal ning saada taiesti erineva ruumikogemuse ja info.

Kui kohapeale siiski ei ole voimalik minna, siis soovitame kindlasti tutvuda alaga
GoogleMapsi kaudu (Streetview) ning vaadake seejuures kindlasti ka keskvaljakust
kaugemale. Kaarti uurides saab hea iilevaate kogu linnast ja peamistest liikumisteedest,
olulisematest maamarkidest, elu- ja todpiirkondadest ning neid ihendajatest.

Taustainfot tasub otsida ka veebist, nditeks erinevaid ajaloolisi fotosid ning seda saab
taas kombineerida mone teise ainetunniga (materjali otsimine, analiiiis, refereerimine,
esitlus jms). Paide ajalugu on kogunud nt ithendus_ Weissenstein, sh koondanud
keskvaljaku ajaloolisi fotosid. Erinevate ajalookihtide uurimiseks on hea kasutada ka

portaali Ajapaik kaardirakendust.
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http://www.weissenstein.ee/articles.php
http://www.weissenstein.ee/picofday.php?cat=11
https://ajapaik.ee/?page=1

Linnaviljakud

Avalik ruum ja eriti linnavaljak on justkui inimeste elutoa pikendus, selle omamoodi
vabadhuversioon, kus saab suhelda teiste inimestega. Suhtlemine voib olla ka passiivne,
nt inimeste vaatlemine vai lihtsalt teiste vestlustest tingitud helitaust. Sotsiaalne pool
ehk igasuguste kontaktide voimalikkus ja elav kohtumisruum on avaliku ruumi oluline
koostisosa. Head linnavaljakud ei ole ainult turistidele imetlemiseks ja pildistamiseks,
vaid igapdevane eludigus, kogukonna kokkutooja ja tegevusrohke olemisruum. Linna-
valjak loob voimalusi koigile nii sotsiaalseks, kultuuriliseks kui poliitiliseks enese-
valjenduseks.

Linnaruum peaks olema turvaline ning kaitstud (sh ebameeldivate ilmastikundhtuste
eest). Ara ei tohi unustada aega, mis ruumi viga oluliselt majutab - keskkond seab
erinevad tingimused 606sel ja paeval, suvel ja talvel ning heas avalikus ruumis on
meeldiv olla igal ajahetkel ja aastaajal.
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Konnikeskkonna 12 kvaliteedikriteeriumit (Jan Gehl , Linnad inimestele”)

Palju naited erinevatest linnavaljakute projektidest leiab Landezine
maastikuarhitektuuri veebist.
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http://www.landezine.com/index.php/landscapes/landscape-architecture/realized-projects/square/

Ajutine vs piisiv

Tihtipeale on hea voimalus ideid testida ajutiste lahendustega, mida parast testperioodi
analiitisida saab ja vajalike muudatustega hiljem juba paremaks ptisivaks lahenduseks
ehitada. Suur eelarve ja tddmahukus ei ole alati garantii heaks tulemuseks ning vahel
saadab edu just nn rohujuuretasandist alanud, koosloomelisi ettevotmisi ehk
vabaiihenduste ruumilisi sekkumisi (nt suured staadionid vs hooajalised turud).

Project for Public Spaces koondab kohaloomega tegelejaid ning on valja toonud
kergemate lahenduste positiivseid kiilgi ning koondnimega ,Lihtsam, kiirem, odavam*“
(Lighter, Quicker, Cheaper) tahistatud projektide juurest leiab palju hdid naiteid: nii
hooajalisi stindmusi, kunsti kasutusvdimalusi, avalikust ideekorjest siindinud projekte,
ajutisi lahendusi, mis on sillutanud tee pilisivamateni ja elavdanud olemasolevat
avalikku ruumi ka ddrmuseni vaikese eelarvega. Naiteks San Franciscos muudeti
linnavaljak ajutiseks kogukonnaaiaks - esindusruumist sai (mahetoidu)

tootmismaastik.

2017. a suvel muutus Paide keskvaljak Arvamusfestivali ja linnavalitsuse koost60s
ruumieksperimendiga kuuks ajaks autode ruumist inimeste ruumiks, jalakaijasobralik
olemiskoht inimestele. Kdledalt asfaltplatsilt véeti jalakdijatele ruumi juurde, lisati
linnamo6obel, murusaared, liivakattega rannavolle ja petantque’i viljakud, pinksilauad,
pikutamistoolid ja rohkelt taimi. Praegune ringristmik muutus mitmekesiste
voimalustega linnavaljakuks, kus aega veeta erinevates elutubades, sporti harrastades
voi valikontoris t66d tehes.

Paide keskviljaku ruumieksperiment: ajutine linnaméébel ja murusaared (Arvamusfestival 2017)

Eksperimendi eesmark oli jarele proovida autovaba ala suurendamise idee, mis linnas
juba monda aega iileval - aru saada, millist linnaruumi Paidesse vaja on, testida
kaasaegset linnaplaneerimist, kus esikohal on jalakdijad. Autosid aga taielikult vélja ei
torjutud, ruum jagati lihtsalt proportsionaalselt masinate ja inimeste vahel, sest linn on
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https://www.pps.org/reference/lighter-quicker-cheaper/
http://rebargroup.org/victory-garden/

lmnalabor

ikkagi inimestele. Meeldivam elukeskkond toob linnasiidames kasu nii kohalikele
elanikele, ettevotetele kui kiilalistele. Uks kuu on piisav periood, et niha, mida saaks
paremini teha ja mida avalikus ruumis ka hiljem kasutada.

Paide keskviljaku ruumieksperiment: rannavolleplatsil saab teha ka muid vilitreeninguid
(Arvamusfestival 2017)
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Paide keskviljaku ruumieksperiment (droonifoto Raivo Laanes)
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Erinevad ruumikasutajad

Empaatia on arhitekti t60s oluline, sest projekteeritakse ju ruumi reeglina teistele
inimestele ning avalikku ruumi lausa vodrastele. Seega peab oskama end panna teiste
inimeste rolli, vaatlema erinevate inimeste erinevaid ruumikasutusi ja analiilisima, miks
midagi tehakse, kas saaks paremini ning mis seda takistab. Arhitekt on siin omamoodi
sotsiaalteadlane, kes piitiab aru saada, mis paneb inimese end mingis ruumis hasti
tundma ning ka koigil ithiskonnagruppidel on see iihtemoodi. Teiste markamine voib
minna vastuollu enda sissejuurdunud harjumustega voi raputada seniseid
toekspidamisi.

Universaalne ja kaasav disain voimaldab koigil inimestel koigis tihiskonnaelu aspektides
vordselt osaleda. Koik, eriti kogu avalik ruum peab olema ligipadsetav ja mugav
kasutada nii lastele, eakatele kui ka puudega inimestele. Erivajadustega inimestele
moeldud lahendusi on mugavam kasutada koigil, nt kaldteid kasutavad peale
ratastoolikasutajate ka lapsevankri ja reisikohvriga liikujad; automaatselt avanevad
uksed sobivad koigile inimestele; suuremas kirjas ja kontrastset infot on koigil
mugavam lugeda. Rahuldades nii nende inimeste vajadusi, kellele keskkonna
kasutamine oli probleemne voi véimatu, parandab kaasav disain kasutuskogemust ka
koigil teistel. Lihtsustatult 6eldes on kaasav disain parem disain.

Ligipdasetavus on siin samuti oluline moiste. Ligipdasetavus ei puuduta mitte liksnes

erinevat kasvu ja vanuses inimesi, vaid ka inimesi, kes kasutavad liikumiseks ratastooli,
nadevad voi kuulevad halvasti voi iildse mitte. Kdigile ligipdasetav on selline keskkond,
mida saavad mugavalt ja ilma kdrvalise abita kasutada vaga erinevad inimesed.
Ligipaasetavuse parandamine peab aitama kaasa erivajadusega inimeste suuremale
kaasatusele tihiskonnas, sh hariduses, to6turul jne.

Koiki kaasav elukeskkond on marksona, mis iseloomustab tervele elanikkonnale hasti
toimivalt planeeritud keskkonda, arvestades koiki iihiskonna liikmeid ja nende
voimalusi. Tadiendavalt véib materjali vaadata juhendmaterjalist.
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http://www.vordoigusvolinik.ee/siiasaab/ligipaasetavus/
http://www.astangu.ee/fileadmin/media/PTAK/Koiki_kaasava_elukeskkonna_kavandamine_ja_loomine.pdf
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Elvi Martin saatjaga Reet perega Eero Jelena Kristiina

Erinevate ruumikasutajate vajadused (,Koiki kaasava elukeskkonna kavandamine ja loomine®)
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Liikuvus

Transpordi asemel radgitakse praegusel ajal pigem liikuvusest, mis hdlmab lisaks
mootorsoidukitele samavdrra olulistena jalakaijaid ja jalgrattureid. See teema on iisna
suur ja laiahaardeline ning kdesoleva konkursi puhul ei joua sellega piisavalt siivitsi
tegeleda. Nii saab Opetaja ise valida, kas antud teemat veidi tutvustada voi kdrvale jatta
ning keskenduda muule. Esimesel juhul vdiks dpilastega arutada, kes kuidas ruumi
kasutab ning kas koik kasutajad ja tegevused mahuvad praegu tdnavatele-valjakutele
ara ning kuidas voiks olukorda paremaks muuta. Teisel juhul saab Paide linnavaljaku
projekti puhul arvestada asendiplaanil toodud lahteiilesandega, kus autoliiklus sdilib
kahesuunalisena valjaku kahes kiiljes ning tilejaddnud ala jaab jalakaijatele.

Jagatud tanavaruum tahendab erinevate liikumisviiside vordsust ning tdnavatasapinda,
kus mh puuduvad korged ja erinevaid liiklejaid eraldavad tanavakivid.
Tahelepanelikkus vahendab autode-busside liikumiskiirust ja hierarhia kaotamine
suurendab liksteisega arvestamist. Paljukiidetud lahendust vdib ndha naiteks Ljubljanas
Slovenska tdnaval.

Erinevaid naiteid, kuidas lisna lihtsate vahenditega on muudetud avalikku ruumi
autokesksest inimsdbralikuks leiab Urb-i kodulehelt, kus enne ja parast fotod on heaks
inspiratsiooniks igale linnaruumi huvilisele ja kavandajale.
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Pearl Street, NY - New York City is currently using modest resources to adapt public parking and
underutilized streets into small public spaces.

Ndide New Yorki tdnavate inimsébralikumaks kujundamiseks.
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http://dekleva-gregoric.com/slovenska-cesta/
http://www.urb-i.com/#!before-after-2/cp44
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»~Kopenhageniseerumine” on méiste, mida tihti kasutatakse, kui méeldakse Taani pealinnas aset
leidnud jdrk-jdrgulist jalakdijaruumi kasvatamist, mida tileilmselt linnaplaneerimises eeskujuks
voetakse.

Saastliku linnaplaneerimise juures on ddrmiselt oluline soodustada igati jalgratta
kasutamist igapaevase liikumisvahendina. Selleks tuleb avaliku ruumi kujundamisel
hoolega moelda, kuidas rattaga kiirelt, turvaliselt ja mugavalt soita, aga ka selle peale,
kuhu ratas parkida. Naiteks katusega varjualused on pikemaks hoiustamiseks parem
variant ning kas dkki saab rattahoidjad tihendada méne muu funktsiooniga (pink,
manguatraktsioon, kiosk vms).
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Tegevusvoimalused ja tegutsemisvabadus

Linnaelu on isevoimenduv protsess - kus on, sinna tuleb juurde, ning see kehtib nii
inimeste, tegevuste kui ettevotete kohta. Linnavaljakul peaks kindlasti olema ruumi nii
reguleeritud tegevusteks (kohvikud, restoranid, kauplused, iihiskondlikud hooned nagu
raekoda, kirik, muusem jms) kui ka spontaanseteks ettevotmisteks (erinevad mangud,
sopradega kogunemised). Ruum peab looma eelkdige voimalusi, olema piisavalt avar ja
mitmekesine ka sellisteks tegevusteks, mida kohe kujundamisel ette ndha ei oska.

Ruum ja linnamo6o6bel kujundavad linnaelu raamistiku, millest s6ltub, kui palju ja mida
seal teha. Lisaks alalistele, piisivatele raamidele ja tegevustele on aga alati tarvis
tingimusi ajustisteks ettevotmisteks: hooajalised turud, erineva pikkusega festivalid,
spordisiindmused vm (rahvarohked) vabadhu tritused. Veel eraldi ruum peaks linnas
olema liihiajalisteks voi tihekordseteks tegevusteks nagu muusika (tdnavamuusikud),
voimlemine (erinevad iihistreeningud), pidustused ja paraadid.

Hooajaliste ja iihekordsete siindmuste juures tasub arvestada ka sellega, et need
valjakud, mis on rahvast tais vaid sellistel puhkudel, ei ole siiski automaatselt hea ruum.
Kvaliteetse avaliku ruumi tunneb &dra selle jargi, et seal on igapdevaselt inimesi ning
regulaarseid ruumikasutajad ka ilma spetsiaalse programmita.
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URBAN SQUARE USER SCENARIOS

Bonfire

Open-air cinema

Local theatre Baltoppen

Skate rink

Erinevad stsenaariumid ja ruumikasutuse voimalused linnavdljakul: nditus, kontsert, jaanituli,
festival, vabadhukino, turg, teater, uisuvdljak (Ballerupi linnakeskuse uuendamine Kopenhaagenis,

C.F. Mgller Architects)
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Linnamoobel

[stumiskohtade kavandamisel on darmiselt oluline nende paigutus ruumis. Puude,
pinkide ja priigikastidega iihtlaselt kaetud valja ei paku mugavaid kohti, kus olla ega ka
oma iihetaolisuse tottu ka visuaalset naudingut. Istumiskohad peaksid samuti olema
mitmekesised - valida peaks saama nii paikese kdes kui varjus olevate pinkide vahel, nii
mugavate lamamistoolide, pikemate-seltskondlikemate pinkide kui toetamiseks
moeldud pindade vahel. Siinkohal tasub arvestada, et lisaks tavaparastele, nn ametlikele
istumiskohtadele saab istumiseks ja olemiseks kasutada ka astmeid, pjedestaale ja
malestusmarke jms. Linnamd6odbel véib suhtlemist, sh vestlemist raskendada voi
soodustada - vestlemist soodustaval viisil paigutatud moobel kutsub aega veetma ka
suuremaid seltskondi, kuid vastavalt vajadustele ja soovidele saab seal ménusalt aega
veeta ka tiksinda.

Maéanguruum on kvaliteetse linna loomulik osa ning see ei tdhenda ilmtingimata
kataloogitoodetest koostatud lastemdnguvaljakut. Lihtsad lahendused té6tavad tihti
koige paremini - fantaasiat kasutades saab igast kivist, postist, lombist voi kiinkast
mangumaa. Mang on enesevaljendus, loominguline tegevus, mida peaksid ja voiksid
harrastada inimesed igas vanuses ning selleks tuleks neile voimalused luua.

Taiendavat infot saab ka eelmise aasta juhenditest tinavaruumi kavandamiseks ja
maastikuarhitektuuri kohta. Elemendid, mida linnavaljakul kasutatakse, tihtivad tihti
koolihoovide, duealade, manguvaljakute voi tanavate kujundamisel kasutavatega ning
heade naidete otsimine voib olla osa ka dpilastele antavast tilesandest. Nii saab nditeks
moodustada silma jaddnud naidete fotodest (kas ise pildistatud vdi veebist otsitud)
kujundada thise voi eraldi inspiratsiooniseina, mis annab hoogu ja mottelendu
omapoolsete ruumikujunduste loomisele. Heade naidete galerii on ka voimalus
ttheskoos arutada, mis meeldib, mis mitte ja miks ning dppida tundma erinevaid

materjale.
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http://nooredarhitektid.ee/wp-content/uploads/2016/09/Linnakujundus_tekst_2016.pdf
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7 pohimotet hea linnaviljaku kujundamiseks

Project for Public Spaces on pikaajalise ja tilemaailmse kohaloome kogemuse (sh
halbade ja ebadnnestunud ndidete analtitisist tuletatud 6ppetunnid) jargi reastanud 10
pohimdtet, mis lisaks fiitisilisele ruumikujundusele, disainile ja arhitektuurile on eduka
avaliku ruumi taga. Siin kokkuvote olulisemastest:

1. Identiteet

Linnavaljak liidab kogukonda, loob neile tihise meie-pildi ja ruumi ning jatab olulise
margi linnast valjastpoolt tulijatele. [Ima iseloomuta ja kohalikke olusid arvestamata
kujundatud anontiimne ruum seda ei paku. Linnavaljakul peab olema selge oma nagu ja
kujundus peaks keskenduma peamise idee vdljatoomisele.

2. Tombepunktid

Iga hea linnavaljak sisaldab mitmeid vdaiksemaid kohti, mis meelitavad erinevaid
inimesi. Need voivad olla vaga tillukesed (kohvik, skulptuur, lava, manguvaljak,
miitigikdru) ning pigem peitub voti mitmekesisuses.

3. Mugavused

Linnavaljaku mugavaks kasutuseks peaks seal leiduma nii pinke, priigikaste, pimeda aja
valgustust (sh meeleoluks), kunsti jm, mis loovad suhtlemiseks ja olemiseks vajaliku
raami ja tegevuspaiga.

4., Paindlikkus

Linnavaljaku kasutus muutub ajas ning seega peab paindlikkus olema juba alguses sisse
ehitatud, eriti kuna tulevikku me pariselt ennustada ei oska. Linnamdédbel, mida saab
Umber paigutada, on selleks liks voimalus (nt ajutine lava, kokkupandavad toolid jne)

5. Aastaaegadega arvestamine

Hea linnavaljak ei ole elav ainult kord aastas, lithikesel suveperioodil, vaid pakuvad
monusat ruumi ja tegevusi igal aastaajal.

6. Ligipddsud

Ukski linnaviljak ei hakka toole, kui sinna ei ole lihtne juurde paiaseda ning seda
eelkdige jala liikudes. Jalakaijasdbralik kujundus, lahedalasuvad
thistranspordipeatused ja aeglustatud autoliiklus on siin votmetahtsusega.

7. Kaheksajala haarmed

Sama oluline kui valjaku dar on tihendused tanavate ja kdnniteedega. Hea linnavaljaku
moju ulatub ka ldhimate kvartaliteni, muutes tdnavaid rahulikumaks ja rahvarohkemaks
ning iihenduskohad on omamoodi viaravad (kaugelt ndhtavad ja kutsuvad).
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Kontrollkiisimused

Enne kujundusprojekti kallale asumist ja ruumiliste lahenduste vdljamoétlemist tasub
korraks aeg maha votta ja vaadata, kas tead vastust jargmistele kiisimustele:

Kuidas liigub paike linnavaljakul? Kus asuvad eri ilmakaared? Kuhu tekivad varjud
ning mis koht on alati paikeseline? Kas inimesed saavad olla pigem 6htuse voi
hommikuse paikese kaes?

Kus paiknevad olulisemad hooned ja funktsioonid keskvaljakul (linnavalitsus,
kohvikud, koolid, spordihoone, poed infopunkt, muuseumid jne)? Aga selle
lahemas timbruses? Millistes suundades inimesed koige toendolisemalt liiguvad?
Kus on bussipeatused? Kas jalgrattaparklaid on piisavalt?

Milline on olemasolev haljastus? Kas seda on vahe véi palju? Millist haljastust
voiks juurde kavandada? Mis voiks olla haljastuse eesmark - puude vari,
muruplats, lillepeenar, soddavate taimede aed, ronitaimedega varjestus, podsaste
vOi korrelistega piiride tdhistamine jne?

Milliseid tegevusi olemasoleval keskvaljakul teha saab? Mida ise tahaksid seal
teha? Aga teistsugused ja voimalikult erinevad inimesed? Mida on nende tegevuste
jaoks vaja lisada?

Kes ruumi kasutavad? Kas erinevaid ruumikasutajaid voiks olla rohkem voi
vahem? Kas tegevus- ja olemisruumi saavad mugavalt kasutada ka erivajadustega
inimesed? Kuidas teha nii, et ruum oleks kutsuv, aga mitte tdrjuv ning keegi ei
peaks linnavaljaku kasutamisest loobuma?

NB!Rohkem infot haljastuse, linnamdéébli, valgustuse, platside ja teede kohta leiab
varasemate konkursside materjalidest - Tdnavaruumi kavandamine,
Maastikuarhitektuuri juhend ja slaidid.
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Lisaiilesanded

Inspiratsiooni saab ka Uuri ruumi! kodulehelt, kust leiab erinevaid harjutusi, mis
opetavad ruumi markama, teistmoodi kasutama ja ruumiliselt métlema.

Tajukaart

Peast kodutee joonistamine - kuidas toimub igapdevane tee koolist koju? Millised kohad
on meeldivad, millised ebameeldivamad? Kui palju ja mida keegi oma teekonnal
markab? Millised detailid jadvad mallu ja miks? Kus ja millised maamargid on linnas?
Miks need on maamargid? Mis teeb teekonna monusaks/ponevaks/kutsuvaks voi
vastupidi? Tahtis on kasutada ainult oma malu ja joonistada ruumi nii, nagu see tundub,
kaardi pealt kontrollimine ja vahemaade mddtmine selle harjutuse juurde ei sobi ning
,valesid“ jooniseid pole olemas. Tahtis on just kogemuse meenutamine ja selle visuaalne
esitamine - ebameeldivam teeldik vdib vabalt olla joonistatud liihemalt ja ponevam
pikemalt ja detailsemalt. Huvitavamaks teeb lilesande ka see, kui mitte kirjutada
tanavanimesid, vaid joonistada lihtsalt liikumisteekond (kust pédrata paremale-
vasakule, mis oluline maamark tee darde jadb voi suunamuutust abistab), justkui
koostades juhendit kellelegi, kes lugeda ei oska. Siis saab parast iiheskoos tajukaarte
vaadata ja proovida aru saada, mis kohti teiste teekond libib. Ulesanne dpetab ruumi
markama, oma kogemusi analiilisima ja treenib ruumimalu.

Pdkapikumaailm

Kui oleksid pakapikk, siis kuidas saaksid klassiruumi kasutada? Aga koolihoovi véi
kodutdnavat? Kas ja kus oleks pakapikul mugav ja turvaline? Kuidas ta erinevate
ruumide v3i ruumiosade vahel liikuda saaks? Ulesanne algab modtkava valimisest -
pakapiku pikkuse voib tihiselt kokku leppida voi igaliks oma peas valmis moelda.
Seejarel algab ruumi uurimine ning selleks on vaja monda aega iseseisvalt voi
paarikaupa koolimajas ringi lilkkuda ja leida pakapiku lemmikkohad vi paigad, mida ta
kindlasti valdib. Lopetuseks saab tihes ringis arutada, kes mida leidis, voib ndidata ka
joonistatud visandeid olulisematest kohtades ning tihiselt analiitisida, miks just sellised
kohad ja mis vdiks olla paremini. Ulesanne 8petab métlema teises mddtkavas ja
proovima panna end vaga teistsuguse ruumikasutaja rolli, treenida empaatiat.

Inimene ja méotkava

Ruumi moodtmine kdepdraste vahenditega ja ilma joonlaua voi mdddulindita, kasutades
oma keha (nt kdepikkus, kidteulatus jms, sammud jne). Kas tead, kui pikk on sinu
sormede siruulatus? Aga oskad ndidata katega, kui pikk on meeter? Kes oskab koige
tapsemalt moota? (siin voib kontrolliks mdddulinti siiski kasutada) Miks on tooli
moodud just sellised? Kas tooli osad on seotud ehk mingite kehaosadega (istme korgus,
tooli stigavus, seljatoe korgus)? Millistega? Kas tool vastab koigi opilaste vajadustele?
Mis on keskmine inimene ja standardméddud? Kas ruumis on veel midagi, mille
moodud tulenevad otseselt inimkehast? Kas naiteks riidekapi stigavus on kuidagi
inimese moodust tuletatud?
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